«e
argonavis

Testes com Design Patterns

Helder da Rocha

(helder.darocha@gmail.com)
31 de marco de 2005



Testes com Design Patterns

/1. Que padrao de design pode ser usado para
permitir gue uma implementacao especifica e
uma hierarquia de abstracoes possa variar
Independentemente?

a) Adapter
b) Proxy
c) Facade
d) Bridge
e) Flyweight
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/2. Qual o melhor padrao de design para
gerenciar a interacao entre objetos que
precisam trocar informacoes entre si mas nao
podem ter nenhum acoplamento?

a) Observer

b) Facade

c) Mediator

d) Chain of Responsibility
e) State
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/3. Qual o padrao de design que permite
encapsular instrucdoes em objetos para que um
cliente possa executar uma acao usando o
mesmo método sem precisar saber
exatamente qual acdo esta sendo executada?

a) Strategy

b) State

c) Command

d) Factory Method
e) Template Method

“. © 2005 Helder da Rocha (helder.darocha@gmail.com)



Testes com Design Patterns

/3. Qual o padrao de design que permite
encapsular instrucdoes em objetos para que um
cliente possa executar uma acao usando o
mesmo método sem precisar saber
exatamente qual acdo esta sendo executada?

a) Strategy

b) State

c) Command

d) Factory Method
e) Template Method

“. © 2005 Helder da Rocha (helder.darocha@gmail.com)



Testes com Design Patterns

74. Que padréao de design abaixo pode ser utilizado
guando existe a necessidade de lidar com uma grande
guantidade de objetos e a possibilidade de se reutilizar
Instancias para tornar mais eficiente a utilizacao de
recursos (por exemplo, na implementacao de um
cache)?

a) Adapter
b) Proxy
c) Facade
d) Bridge
e) Flyweight
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81. Qual das situacOes abaixo € o cenario tipico onde
poderia ser utilizado um Facade?

a) Um cliente precisa de uma interface que e diferente da interface
fornecida pela classe existente

b) Um cliente precisa de uma interface idéntica a da classe
existente mas nao tem acesso direto a ela

c) Um cliente precisa de uma interface que simplifigue o acesso a
uma hierarquia de classes

d) Um cliente precisa de uma interface que retorne uma unica
Instancia de uma classe existente

e) Um cliente precisa ser notificado sobre alteracoes no estado de
objetos
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82. Qual das situacOes abaixo € o cenario tipico onde
poderia ser utilizado um Singleton?

a) Um cliente precisa de uma interface que é diferente da interface
fornecida pela classe existente
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83. Qual das situacOes abaixo € o cenario tipico onde
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85. Qual das situacOes abaixo € o cenario tipico onde
poderia ser utilizado um Proxy?

a) Um cliente precisa de uma interface que é diferente da interface
fornecida pela classe existente

b) Um cliente precisa de uma interface idéntica a da classe
existente mas nao tem acesso direto a ela
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Testes com Design Patterns

91. Que padrao de design pode ser usado para
garantir gue um objeto s6 tenha uma uUnica
Instancia?

a) Facade

b) Abstract Factory
c) Factory Method
d) Iterator

e) Singleton
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92. Que padrao de design permite a criacao de
objetos através de um método genérico sem

gue o cliente precise ter conhecimento de gual
Implementacao concreta estad sendo usada?

a) Template Method
b) Abstract Factory
c) Factory Method

d) Iterator

e) Singleton
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93. Uma classe possui um metodo concreto e final que implementa um
algoritmo de compresséao de dados. O algoritmo é escrito em
funcao de outros métodos que sédo chamados em diferentes etapas
da compresséao. Estes outros métodos podem ser sobrepostos em
diferentes subclasses para prover versoes personalizadas do
algoritmo de compressao. Que padrao de design é representado
pelo meétodo concreto?

a) Factory Method
b) Command

c) Builder

d) Template Method
e) Proxy
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94. Que padrao de design é implementado pelas classes
da API Java java.io: FilelnputStream,
ObjectinputStream e GZIPInputStream gue permitem
ler bytes de um arquivo e transformar os dados durante
a leitura para obté-los ja descomprimidos e
Instanciados como objetos?

a) Decorator
b) Memento
c) Visitor

d) Prototype
e) Singleton
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101. Um sistema de impressao utiliza o objeto Servico para controlar
guando, ao receber uma ordem de impressao, uma tarefa sera
enviada diretamente para a impressora ou para a fila de impresséao.
O diagrama UML abaixo ilustra o modelo de implementacéo usado.
Que padrao de design foi utilizado?

a) C O m m an d Cliente 4 Impressora 3 Servigo ] Spooler
b I nter reter HilaDelmpressac:: Lig
) p A +im primirx void : +impnmifdados:bytelflvord ] +adiconarP edido); void
c) State ‘T
d) Strategy
e) C h al n Of Disponivel Ocupado Desligado
Responsibility
+irn primir{dados: byte[]T voic +irm primir]dados: byte[] T void +irn primircados: byte[] T void
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111. A classe MackFile abaixo representa um arguivo em
um sistema MacOS 9.x e implementa a mesma
Interface que a classe File, que representa um arquivo
generico e intermedia a comunicacao.

Um objeto Client pode manipular um objeto File
sem ter acesso ao objeto MacFile. Que padrao de
design é implementado pelo objeto File?

a) Adapter
b) P roxy Client ; File ; MacFile
I file:File <lataF ork:Ohject
C) M ed |at0r " T 1 | HesourceF ol Ohbject
d) F Iywe I g ht +oetCort ents ) O bject +Hength(Ilong
e) Fagade +getC ontents ) O hject
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121. A classe Subject abaixo mantem uma colecao de
objetos View, que exibem dados em uma interface
grafica. Quando o metodo modify() € chamado, todos
os View da colecdo tém seus métodos update()
chamados. Que padrao e representado pelo objeto
View?

a)
b)
C)
d)
e)
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Mediator
Proxy
Adapter
Observer
Facade

Client

Suhbject

-theWiews

+register e Wigw )
+rmadifye
+etState)

Yiew

for each registered wi

=
theviews[il.updated;

+Update]

_theﬂuhject/ﬂ f}\

Graphicalfiew

Tahulariyiew

theSubject.getEtat%‘ =3

+Update#

30



Testes com Design Patterns

121. A classe Subject abaixo mantem uma colecao de
objetos View, que exibem dados em uma interface
grafica. Quando o metodo modify() € chamado, todos
os View da colecdo tém seus métodos update()
chamados. Que padrao e representado pelo objeto

View?

a) Mediator
b) Proxy

c) Adapter
d) Observer
e) Facade

“ © 2005 Helder da Rocha (helder.darocha@gmail.com)

Client

Suhbject

-theWiews

+register e Wigw )
+rmadifye
+etState)

Yiew

for each registered wi

=
theviews[il.updated;

+Update]

_theﬂuhject/ﬂ f}\

Graphicalfiew

Tahulariyiew

theSubject.getEtat%‘ =3

+Update#

31
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131. A classe Service abaixo concentra todas as
operacoes que podem ser executadas pela classe
Client, simplificando a interface da aplicacao. Que
padrao de design é representado por esta classe?

Service

+addU serjuser;User); void

a) Adapter Clomt |,
b) Command O bt

+removeGrouplcodeint): void

C) Stra‘te g y +addl serToG roupiuserUssr group: Group ) void

+addU serToG roupiuserC odeint groupC ode:int); void

d) Singleton 1 :

1 1

e) Facade | Grow , [cotetin

+setMame( T void
1 | +setPassword(fvoid | 1 * | +addUserfuser:User): void
+setGroup(y void +remaovel ser{codeint) void

+seth amel void
1 111
111
Password UserDataBase GroupDataB ase
Permissions
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141. Que padrao de design € representado pela
classe DadosBancoRelacional no diagrama
UML abaixo?

a) Proxy
b) Decorator PlaninabeTerta Moddobados
c) Adapter |8 P

+zetCelulal:int vint dados: String void

d) Composite . T

Dhject getCelulalint x, int v) {

e Fa ade ResutSetra= . ;
(; irt linhasLiclas = 0; DadosH anc oRelacional 1 java.sgl.ResultSet

while(rs.next() {
linhasLicas++;

if {linhaslidas == ) {

L — | +getCelulalint y:int): String +rextilboolean
return regetstring(y+170; ;

+zetCelulal:int vint dados: String ) void +getString{colint): String

1

H
1
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151. Qual padréao de design esta representado no
diagrama UML abaixo?

a) Adapter
b) Proxy e
C) Mediator Hntensidace: double
. i
d) Composite
e) Facade T
Acorde Hota
———<H hotas:Som -altura:int

Some:String

+addMota slnotas: Som i void
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