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Breve Revisao

Atributos

Métodos Classe

+variavelPublica : int
-variavelPrivada : float

# variavelProtegida ; Date
-variavelEstatica :int

+ metodoPublico{primitivoA © int, primitivoE : float) © void
- metodoFrivadol(objeto | Date) : float

# metodoProtegido() - void

+ metododbstratof) - vold

Tipos de acesso



Breve Revisao
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Breve Revisao

Bar

came]Case -listaDeCoisas : List«Coisa=

+ sizeOfListaDeCoisas() : int

+ iteratorListaDeCoisas() : terator<Coisa=
+ addListaDeCoisas(var . boolean) : void
Pojo + removelistaDeCoisas(var . Coisa) : Coisa

-variavelBooleana : boolean
- outraVvariavel ; int

+ Pojol) - void Boas Praticas
+isVariavelBooleanal) - boolean
+ setVariavelBooleanalvar - boolean) ; woid

+ getOutraVariavel() - int
+ setOutraVariavel(var  int) : void

POJO



Motivacao

- Projetar software € tarefa dificil; projetar
software com componentes reutilizaveis é mais
dificil ainda.

- Um projeto deve ser especifico o suficiente para
resolver um problema, mas também genérico o
bastante para poder ser reutilizado em outros
projetos.



Definicao

- Segundo Christopher Alexander (1977), cada
padrao descreve um problema que acontece
repetidamente.

- Apresentacao da ideia de uma solucao que pode
ser utilizada diversas vezes sem ser empregada
duas vezes da mesma forma. (Solucao Genérica)



Estrutura

- Em resumo, um Pattern € composto por quatro
partes:
= Um Nome que representa a esséncia do Problema.

= O Problema que descreve quando o pattern é
aplicado e em que contexto esta inserido.

= A Solucao que € composta de um modelo, suas
entidades e o relacionamento entre elas.

= As Consequeéncias de seu uso, importante
caracteristica para determinar o custo-beneficio




Classificacao

- Os padroes ja eram utilizados ha muito tempo;
porém, nao havia uma documentacao formal
sobre eles.

- Gamma et al. (1995) definiram 23 padroes que
possuem aplicacao em diversas areas.

- Os padroes sao classificados em trés grupos
= Padroes de Estrutura
= Padroes de Criacao
» Padroes de Comportamento



Padroes de Estrutura

- Auxiliam o programador na composicao dos
objetos.

 Proporcionam economia de codigo.
- Torna o entendimento do codigo mais facil.



Padroes de Estrutura

- Adapter (Adaptador)
 Bridge (Ponte)

« Composite (Compositor)
» Decorator (Decorador)

» Facade (Fachada)
 Flyweight

» Proxy (Procurador)



Bridge (Ponte) - Definicao

- Esse padrao permite que a abstracao de sua
implementacao possa variar de maneira
independente



Bridge (Ponte) - Problema

CampeonatoFutehol

-ano:int
- equipes : List=String=

I

CampeonatoEstadual CampeonatoNacional
- inscricanCBF int - InscricaoFifa :int
SerieAEstadual SerieBEstadual SerieANacional SerieBNacional

+ getvalorPremiod ; float + getvalorPremiod : float || + getvalorPremiod : float + getvalorPremiod ; float




Bridge (Ponte) - Solucao

i bl e s ssn s sap s s s s Ahstracao
+ implementacao() : float Implementagao
ImpitConcretal ImpitConcreta2 AbstracaoConcreta1 AbstracaoConcreta2

+ implementacao() : void +implementacao() : void




Bridge (Ponte) - Solucao

Sere sofie CampeonatoFutebol
T t< """"""""""""""""""" -anoint
getvalorPremiog “floa - equipes : List=String=
:T return serie.getalorPremiod; + getPremiacand © void
| éP
Seried, SerieB CampeohatoEstadual CampeonatoNacional

-inscricanCBF :int - IngcricaanFifa ;int

+ getvalorPremiod : float + getvalorPremiod : float




Bridge (Ponte) - Solucao

public abstract class Serie {

public abstract fleoat getValorPremio (float patrocinio):

-] O LB Ll

pulxlic class Seriel extends Serief

S foconstrutor Serial
= public Serief() {

o I TR ¥ o B " 4]

H
Jf/retorna umacaracteristica particular da série L
= public float getValorPremio(float patrocinio) {

[ T IR

retorn patrocinio® 0.5f;
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Bridge (Ponte) - Solucao

public class S5erielB extend=s Serie{

J/construtor SeriakB
= public SerieB(){

o I T o o B R 4]

H
S/retorna umacaracteristica particular da série B

e T o TR &

= public float getValorPremio(float patrocinio) {
retorn patrocinio* 0.1f;
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Bridge (Ponte) - Solucao

_E puoblic abstract clas=s CampeonatoFutebol{
B private Serie =serie;
3 private float patrocinio;
11 public CampeonatoFutebol (Serie serie) {
12 this.=zerie = =zerie;
13 }
15 pubklic float getPremiacao() {return serie.getValorPremio(patrocinio);?
16

public fleoat getPatrocinico() {return patrocinio;}

[

[

public wvoid setPatrocinio(fleoat patrocinio) {this.patrocinio = patrocinio;}
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Bridge (Ponte) - Solucao

public clas=s CampeonatoEstadual extend=s CampeonatoFutebol{

o private int inscricaoclhbf:

&

T public CampeonatoEstadual (Serie serie) {

i super (=zerie) ;

9 }

11 public float getPatrocinio() {retorn super.getPatrocinio():}
12

135 public void setPatrocinio(fleoat patrocinio)

14 {soper.setPatrocinio(patrocinio) 5}

15

16 public int getlInscricaclhbf() {return inscricacCbf:}
185 public void setlInscricaclhf(int inscrlChf)

13 {inscricaclbf = inscrCbhi:}
20
21 }
22




Bridge (Ponte) - Solucao

public class CampeonatoNacional extends CampeonatoFutebol{

[1 O ih ]

o private int inscricacFifa;
6
TS public CampeonatoNacional (Serie =serie) {
i super (serie) ;
= X
11 public float getPatrocinio() {return super.getPatrocinio() s}
2
| 3= public void setPatrocinio(float patrocinio)
I {izoper.setPatrocinio (patrocinio) &}
15
1 & public int getInscricacFifa() {retuorn inscricacFifa;}

- public void setlInscricacFifa(int inscrFifa)
{ithi=.inscricacoFifa = in=scrFifa:r}
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public class App {

(Y= ]

- public static vold main(String args=s[]){

-] o Ln

Seriel seriel = new Seriel():
Serief =serieB = new SerieB():
/fecria o campeonato nacional serie &

[ e B

CampeonatoNacional campMNasfi = new CampeonatoMNacional (serield) ;

campMash.setInscricacFifa (1001) ;
campilaszh.zetPatrocinio (3000000) ;
ffcria o campeonato nacional serie B

[l

[

W D B

CampeonatoNacional campMNasE = new CampeonatoMNacional (serieB) ;

campMasB.setInscricacFifa (1101) ;
campMNasE. setPatrocinia (S000)

ffcria o campeonato estadual serie A
CampeonatoEstadual campEstlk = new CampeonatoEstadual (seriel);
campEstlh.setInscricacCbf (1011) ;
campEsth.setPatrocinio (10000) ;

f/fcria o campeonato estadual serie B

CampeonatoEstadual campEstE = new CampeonatoEstadual (seriel);
campE=stE. setInscricaolfbi (1111) ;

campE=stB.setPatrocinio (500) ;

[

I I
-1 &noLn

[ O e N

s LS RS

System.ont.printlin ("Campeonato Nascional Seriel possui RE: M
+canplaszh.getPremiacac()+ " em premics");

e I "R |

System.out.println("Canmpeonato Nascional SerieB possui RE: M
+campNasE.getPremiacac()+ " em premios");

System.ont.println ("Campeonato Estadual Seriel possai RE: "
+camnpEsth.getPremiacac()+ " em premiocs");

System.out.println("Campeonato Estaduzsl Seriel possui RE: "
+canmpE=stB.getPremiacan()+ " em premiocs™);
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Bridge (Ponte) - Consequéncias

- E possivel ocultar do cliente as regras de negocio
« Diminuicao do niimero de linhas de codigo
- Reducao de heranca na modelagem



Composite (Compositor)- Problema

- Utilizado quando se deseja obter um tratamento
uniforme de objetos que possuem uma estrutura
do tipo “todo-parte”.

- Um exemplo de estrutura todo parte:

» Um motor que possui um conjunto de pecas,
sendo essas compostas de outras pecas menores



Composite (Compositor)- Solucao

- pecas Componete
g* | +operacaod : float
X
Compaositor Folha
1 -
At operacao) ; float + operacaod :float

+ add( ; woid
+ remave)  void
+ getFilhod : Componete




Composite (Compositor)- Exemplo

Quanto pesa este motor?

- pecas Pecalfotor

g * | *uoetFesof:float

T

PecaComposta Pecalnit
1
7 + getPesol)  float + getPesod [ float
+ add vaid
+ remowed) [ wioid




Composite (Compositor)- Exemplo

pubklic class PecaMotor{

[T R h ]

protected float peso;

1 &y tn

public PecaMotor(){}

puklic PecaMotor (flcocat peso) {this.pesoc = pesorl

=
W

[

pubklic fleoat getPes=so() {return peso;}

[

public wvolid setPeso(float peso){this.pesoc = pe=sor}

[
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Composite (Compositor)- Exemplo

-1

pubklic class PecaComposta extends PecaMotor{

private Liszt<PecaMotor> pecas = new ArravlLiszt<PecaMotor>();

T B A}

=5

public PecaComposta(){}

=5

=5

pubklic boolean add(PecaMotor peca) {return pecas.add(peca):}

=

s G RS

(&

15 pubklic boolean remowve [PecaMotor peca) {return pecas.remove (peca) r}
16

17S public float getPeso() {

18 float pe=so = 0;

19 for (PecaMotor pecaMotor : pecas){

20 peso += pecaMotor.getPesol)

21 }

22 return pe=o;

23 H

249 1}




I ——.
Composite (Compositor)- Exemplo

puklic cla=ss Pecallnit extends PecaMotor{

s Ll

public Pecalnit(){}

-] LN

public Pecalnit (float peso) {super (peso) s’

pubklic fleocat getPeso() {return super.getPesol()r}

o O

11 pubklic void setPeso(flecat pe=o) {=super.zetPeso(pe=o);}




puklic class Lpp {

[T L]

58S pubklic =tatic wvoid main(String args[]){

a

T Pecallnit parafuso;

8 Pecalnit porca:

9 PecaConposta bloco = new PecaCompostal) !
10 /fadiciona as sub-pegas aoc bloco do motor

11 for(int i = 0:1 «= 7T0: ++i){

12 parafu=zo = new Pecalnit(0.08L):

13 porca = new PecalUnit (0.1f):

14 bloco.add (parafuso) ;

15 bloco.add (porca)

16 H

17 PecaComposta cabecote = new PecaCompostal):
138 Jfadiciona as sub-pegas ao cabegote do motor

19 for(int i = 0:1 <= 30:; ++i){
20 parafuso = new Pecalnit (0.05f):
21 porca = new Pecalnit (0.15f):
22 cabecote.add (parafuso) ;
23 cabecote.add (porca) ;
24 H
25 PecaComposta motor = new PecaCompostal):
2E& motor.add (cabecote) ;
27 motor.add (bloco) ;
28 System.cut.println ("0 cabecote do motor pesa "+ cabecote.getPeso()+"Eg"):
29 System.ocut.println ("0 bloco do motor pesa "+ bloco.getPeso()+"Eg"):
30 System.cut.println ("0 motor pesa "+ motor.getPeso()+"Eg™):
32 }
33 }



Composite - Consequéencias

- E possivel tratar objetos em uma estrutura de
arvore de maneira uniforme.

- Nao ha diferenca na chamada de métodos entre
um objeto qualquer ou uma composicao deles.



Decorator (Decorador)- Motivacao

- Adicionar novas funcionalidades a uma classe
em tempo de execucao

- Exemplo:
= FileInputStream(File) => Lé Bytes
= InputStreamReader(FileInputStream) => Lé Char
= BufferedReader(InputStreamReader) => Lé Linha



Decorator (Decorador)- Solucao

Componente

+ operacanl) | void l

Zf Decorador

+ operacaod) ;void
+ operacaoBxdral ;void
+ Decorator(Comp : Componente) : void

T

DecoradorConcreto DecoradorConcreto2

ComponenteConcreto

+ operacao) void

+ operacaon( void + aperacaont vaid
+ operacaoExtrad ;void + operacaoExtrad :woid




Decorator (Decorador)- Exemplo

10 public class DecoratorFileExemple {

BufferedReader br = new BufferedReader (chf):

String linha = br.readLinel():

while(linha '= mmll) {
System.ocut.println(linha);

128 pubklic =tatic void main (String[] args) {
14 File arguivo = new File ("teste.txt");
15
16 FileInputStream in;
7 try {
18 in = new FileInputStream(arquivo)
15 S /APENAS TRABALHR CCM BYTES
20 ffbvte bytelido = (byte)in.read():;
21
22 J/CRIA UM DECCEATCE PA "in"™ F&R& PEREMITIE LEITURZ DE UM CARACTER
23 InputStreamBeader chf = new InputStreamBeader (in);
24 f/fchar letralida = (char)jchf.read():
25
26 f/PEEMITE LER LINHAS DO ARQUIVC ADICICHANDO UM DECORADCE A "chf"™
27
2
2

[ RTe R

31 linha = br.readLine()

32 H

33 } ecatch (FileNotFoundException ) {
34 e.print3tackIrace ()

35 } catch (ICException e) {

36 e.print3tackIrace ()

E

L
[EE)
et




Decorator - Consequéncias

- K possivel adicionar novas funcionalidades a
uma determinada classe acoplando-se a ela
novos elementos.

- Extensibilidade de funcoes em tempo de
execucao



Pesquisar

- Adapter (Adaptador)
» Facade (Fachada)
 Flyweight

» Proxy (Procurador)



Exercicio

- Algumas Empresas com Natura e HerbalLife
possuem um sistema de vendas que funciona por
meio de consultores.

« Um Revendedor ao atingir um grande nimero em
vendas pode empregar outros revendedores, para
que esses o auxiliem, tornando-se um Consultor.

- Revendedores ganham 15% do valor bruto de suas
vendas.

- Consultores recebem, além das porcentagens de
suas vendas, 10% do valor das vendas sob sua
responsabilidade.



Exercicio

« Um Consultor dispende muito tempo calculando
quanto ganhou em comissoes.

» 1 - Qual Design Pattern voce usaria para auxiliar
na resolucao desse problema?

- 2- Modele, utilizando UML, a resolucao desse
problema
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